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_HRYNA TABORE - VOLNY CAS

Schovavana

Ucelem hry je schovat se tak, aby vybrany hledajici schovaného nenasel a
naopak schovany se dostal na misto (,,pikolu”).

Slepa bab

Rozpoél'tadB vybereme hrace, ktery bude predstavovat
»Slepou babu”, Té hrac zavaze odi Satkem, aby vibec nic
nevidéla. Zacne s ni pomalu todit (pfi basniéce).

J Pfi posledni vété pomalu pusti babu a s ostatnimi hradi
~se rozutika.

Cukr kava, limonada, ¢aj rum bum

Vyvolavac se otodi zady a odrikava: ,,Cukr kava - limondda - &aj - rum - bum! “
Ve chvili, kdy je otocen zady, bézi ostatni smérem k nému. Po odfikani vsech slov
se musi vSak okamzité zastavit. Kdo nestoji, vraci se na zadni &aru.

Vyvolavana

Déti stoji po obvodu kruhu, ktery je nakreslen kfidou. Uprostfed je uéitelka,
kterd drzi mié. Ta vyhodi mi¢ kolmo do vySe a vyslovi jméno nékterého ditéte
stojiciho na obvodu kruhu. Pak adstoupi stranou. Vyvolané dité musi vbéhnout
do stfedu kruhu a nadhozeny mi¢ chytit. Chytne-li ho, nadhazuje samo a vyvolava
daldiho. Upusti-li ho, nadhazuje jesté jednou pfedchazejici hraé.

Vybijena

Mlcova hra, pfi které se hradi snazi zasahnout ve vyty¢eném prostoru soupere mi¢em a vyradit ho tak ze hry

@ i
Slovni kopana

Jde o to navazat na vyréené slovo slovem takovym, aby se shodovalo posledni pismeno,
posledni 2 pismena nebo celd slabika se slovem nasledujicim.

Na sochx

Ke hfe budeme potrebovat priblizné 10 hracd, ktefi budou tvofit sochy, a jedn
sochare — jeho Ukolem bude rozesmat hrace v podobé soch.

Fotbal Volejbal
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Policajti a zlodéji

Jsou 2 skupiny hracél: prvni skupina jsou policajti a druha skupina
zlodéji.Zlodéji maji nejprve nejméné minutu na schovani ve vymezeném
Gzemi, nejlépe ve mésté, poté vyraii policajti a snaii se zlodéje najit a
chytit.

e ——
Skakani 1k
Nakresleny pandk mize mit petpai treba jedendct poli, které se ocisluji. Vasim ukolem je

skakat po jedné noze z Cisla na Cislo a zpét, aniZ byste $lapli na ¢aru nebo Uplné mimo
pandka. &>

Myslim si

Princip spociva v tom, Ze se déti snazi uhadnout to, co si jeden z hracd mysli.

Zidlickovana

Vytvofi se krouzek s zidli, kterych je o jednu méné nez déti. Hraje hudba. Pousti se hudba, jakmile hudba prestane hrat
hradi si musi sednout. Na koho Zidle nevyjde, vypada. Odebere se dalsi zidle a takto se postupuje az do posledniho
hrace. vyhrava ten kdo zlstane posledni ve hre.

Strelba z luku a vzduchovky

Elektrika/proud

Hraci sedi vedle sebe a jsou rozdéleni na dvé druzstva
(sedici proti sobé nebo paralelné vedle sebe).
Drzi se vzadjemné za ruce a jeden z hracq, ktery
nepatfi ani do jednoho druzstva vysila signal...
stisknutim ruky... (Iépe feceno obou rukou tymu z
aroven).

Stisk putuje az k poslednim hraé¢im, mezi kterymi
je polozen néjaky predmét (napfiklad micek) a az je
zmackne jejich soused, snazi se ho rychle dotknout -
dfiv nez protéjsi hrac.

Hrag, ktery se micku dotkl jako prvni, se pfesouva k
vysilajicimu (na zacatek rady svého druzstva).
Vyhrava druzstvo, které se prostfida jako prvni.
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